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Drodzy Nauczyciele i Opiekunowie,

zapraszamy Was do Mlynéw Rothera — miejsca, w ktérym historia spotyka
sie z nowoczesnoscia, a przestrzen dawnego poprzemysfowego zabytku
otwiera sie na nowe mozliwosci.

To tutaj znajdziecie inspiracje do rozméw z uczniami o nauce, kulturze
i fozsamo$ci miasta. Wystawy state w przystepny sposéb wprowadzajg
w fascynujacy $wiat nauki i przyblizajag historie oraz dziedzictwo
Bydgoszczy. Towarzyszace im warsztaty edukacyjne ciekawie wyjasniaja
prawa rzadzace $wiatem. Z punktu widokowego mozna spojrzeé na miasto
z innej perspektywy, a industrialne wnetrza sprzyjaja refleksji i wymianie
doswiadczen.

Do zobaczenia w Mtynach!
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ul. Mennica 10, 85-112 Bydgoszcz T
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#mlynyrothera #dobremiejscena Zobacz naszq akiualng
oferte warsztatéw i wystaw!

Projekt katalogu powstat we wspétpracy z Anng Smykowska podczas prakiyk studenckich
w Miynach Rothera.



WYSTAWY STALE

przedszkole szkota podstawowa | 1-8

szkota ponadpodstawowa 60 min 35 oséb

Wezly. Opowiesé o miescie nad rzeka

Tytufowe ,,Wezly” to nawiazanie do Bydgoskiego Wezta Wodnego. Nazwa ma
tez symboliczne znaczenie — odnosi sie do wiezi migdzyludzkich, splotu
loséw mieszkahcdw.

Na wystawie poznacie Bydgoszcz nierozerwalnie zwigzang z Brdg, Kanatem
Bydgoskim i Wislg, poczujecie ducha miasta, w ktérym wazne wydarzenia
przenikaja sie z opowiesciami o codziennym zyciu mieszkaricédw. Cofniecie sig
do przeszlosci i przesledzicie ostatnie 175 lat rozwoju Bydgoszczy,
by nastepnie przyjrzeé sie wyzwaniu, ktére nas czeka — jak uchronié wodne
zasoby miasta w dobie kryzysu klimatycznego.

Ta wystawa to nie tylko spacer po jej przestrzeniach
— to interaktywna opowiesé o ludziach, ich pracy,
marzeniach i codziennych wyzwaniach, spleciona

z refleksja o przysztosci miasta nad rzeka.




Zwiedzanie wystawy mozna potaczy¢ z:
e 30-minutowym rejsem po Brdzie, w ramach jednego biletu,
e tematycznymi warsztatami edukacyjnymi, m.in.:
o W swiecie iluzji,
o Camera obscura,
o Recykling: papier,
e pozostatymi wystawami statymi w ramach biletu fagczonego.

Informacje dodatkowe:

e Wystawa znajduje sie na dwdch pigtrach Spichrza Zbozowego.
Pierwszy poziom opowiada o historii Bydgoszczy, na drugiej
kondygnacji poruszamy zagadnienia zwigzane z wyzwaniami
dotyczacymi ochrony zasobéw wodnych.

e Mozliwe jest wykupienie ustugi przewodnickiej w jezyku polskim,
angielskim, ukraifskim lub rosyjskim w cenie 100 zt za grupe
(wymagany wczeéniejszy kontakt z Punktem Informacji).

¢ Dostepne s3 tematyczne $ciezki zwiedzania wystawy z przewodnikiem,
np. Poczatki kina w Bydgoszczy.

e StworzyliSmy przedprzewodnik w ETR, ktéry pomaga osobom
ze szczegdlnymi potrzebami przygotowaé sie do zwiedzania.

Stowa kluczowe:

Bydgoszcz historyczna, rozwdj miejski, przemyst nad Brda, wezet wodny,
rzeki i kanaly, pamigé mieszkafAcdw, zréwnowazony rozwdj, rewitalizacja,
klimat i woda, edukacja ekologiczna




przedszkole szkota podstawowa | 1-6 60 min 40 oséb

Mtyn-Maszyna

Przez wiele lat w Mlynach Rothera potezna maszyna mielita zboze na make.
Jakie sity natury, odkrycia nauki i wynalazki techniki wprawialy ja w ruch?
Sprawdzcie!

W naszym centrum nauki wcielicie sie w role konstruktoréw i pracownikéw
miyndw. Korzystajgc z eksponatéw inspirowanych dawnymi maszynami,
bedziecie eksperymentowaé: transportowaé, wazyé, czyscié, rozdrabniad,
mielié, odsiewaé...

Ktére przedmioty moga lataé? Po co spietrzamy wode? Dlaczego miyriskie
kamienie sie grzejg? Na fe i wiele innych pytan odpowiedzi znajdziecie
na wystawie.

Odwiedzajac Mlyn-Maszyne, uczniowie doswiadcza,
ze nauka i technologia potrafig byé fascynujaca przygoda
— a budynek sprzed 175 lat inspirujaca sala lekcyjna.




Zwiedzanie wystawy mozna potaczy¢ z:
e tematycznymi warsztatami edukacyjnymi:
o Wirujace zabawki,
o Fantastyczne sity. Wyrzutnie,
o Konstrukcyjne przygody,
o Spin art. Krecimy sztuke!
e pozostatymi wystawami statlymi w ramach biletu fagczonego.

Historia Mlynéw zainspirowata nas do odkrywania
fascynujacego swiata nauki i techniki.

Na wystawie Mlyn-Maszyna nie tylko go zobaczycie,
ale przede wszystkim doswiadczycie!

Stowa kluczowe:
ruch, sita, energia, tarcie, moc, praca, maszyny proste, przektadnia
mechaniczna, naped, aerodynamika, magnetyzm, produkcja maki, owady

Al 2
1!




przedszkole szkota podstawowa | 1-8

szkofa ponadpodstawowa 90 min 35 oséb

SOWA — Strefa Odkrywania, Wyobrazni
i Aktywnosci

Dlaczego przedmioty spadajg? Jaki kolor ma cien? Czy mozna slyszeé
ko$émi albo zobaczyé ciepto? Odpowiedzi na te i inne pytania odnajdziecie
w SOWA — innowacyjnej przestrzeni edukacyjnej stworzonej we wspétpracy
z Centrum Nauki Kopernik i Ministerstwem Nauki.

Wystawa to 18 interaktywnych eksponatéw, kidre ucza, bawia i wciagaja
w $wiat nauki poprzez dziatanie. Na odwiedzajgcych czekajg takze
wyzwania konstruktorskie i logiczne — mozna tu budowaé mosty, wieze,
obiekty latajgce czy rzezby balansujgce wedtug wtasnych pomystéw, bez
instrukcji i ograniczen. W przestrzeni zawsze obecni sg Edukatorzy
— pasjonaci nauki, ktérzy wspierajg uczestnikdéw i pomagaja zamienia¢ mate
doswiadczenia w wielkie odkrycia.




Zwiedzanie wystawy mozna potaczy¢ z:
e tematycznymi warsztatami edukacyjnymi:
Machiny latajace
Szésty zmyst w akgji
Wirujace zabawki
o Konstrukcyjne przygody
® pozostalymi wystawami statymi w ramach biletu fagczonego.

o O O

Stowa kluczowe:

efekt zyroskopowy, propriocepcja, aerodynamika, film animowany, mapa
hipsometryczna, anatomia czlowieka, ruch obrotowy, symetria, diwiek,
stuch, energia, tarcie, $wiatto, ciefi, mieszanie barw, konstrukcje

Inicjatywa , SOWA — Strefa Odkrywania, Wyobrazni i Aktywnosci” finansowana jest w ramach dotacji
Ministra Nauki, na podstawie umowy Nr 1/CNK-SOWA/2021 z dnia 2 marca 2021 r. w sprawie
uruchomienia przez Centrum Nauki Kopernik 50 lokalnych Stref Odkrywania, Wyobrazni i Aktywnosci
(SOWA) w latach 2021-2028.

SOWAZ i N SR
w:nul:f':‘rlgléct KOPERMIK




MLYNY | OKOLICE

przedszkole szkota podstawowa | 1-8

szkota ponadpodstawowa 45 min 35 oséb

Oprowadzanie po Mlynach

Zapraszamy do zwiedzania wyjatkowego kompleksu Mtynéw Rothera
w Bydgoszczy — zabytkowego miejsca, ktdre faczy przemystowa historie
miasta z nowoczesng przestrzenig kultury i nauki.

Podczas oprowadzania z przewodnikiem uczniowie poznajg dzieje Mtynéw,
ich znaczenie dla rozwoju Bydgoszczy oraz odkryjg, jak dawne obiekty
przemystowe moga dzi$ tetni¢ zyciem. Oprowadzanie dostosowane jest
do wieku uczestnikéw i moze byé wzbogacone o zwiedzanie wystaw
statych, warsztaty edukacyjne czy tez rejs po rzece Brdzie.

fotaTmon Michalski — imagoX:pl



przedszkole szkota podstawowa | 1-8

szkofa ponadpodstawowa 100 min 30 oséb

Wezly i rejs po Brdzie

Poznajcie historig relacji Bydgoszczy z woda — Brdg, Kanatem Bydgoskim
i Wista na wystawie , Wezly. Opowiesé o miescie nad rzeka”, a nastepnie
wybierzcie sig w 30-minutowy rejs po Brdzie, by do$wiadczyé wiezi miasta
z rzeka.

Trasa rejsu:
Mlyny Rothera (Wyspa Mtlyrfiska) — Hala tuczniczka — Mlyny Rothera

Informacje dodatkowe:
* Rejs mozna potaczy¢ takze z innymi wystawami statymi lub warsztatami.
e Rezerwacja rejsu wymaga potwierdzenie terminu.







WARSZTATY EDUKACY]NE

Doswiadczanie i odkrywanie $wiata nauki to prawdziwa przygoda!

W Miynach Rothera z rozmachem tworzymy barwne dzieta sztuki

w technice spin art, konstruujemy wyrzutnie o imponujgcym zasiegu
oraz wylwarzamy wlasny papier czerpany. To tutaj otwieramy drzwi
do $wiata iluzji i uruchamiamy wyobraznie, tworzac autorskie animacje.
Udowadniamy, ze kazdy z nas ma w sobie nie tylko szésty zmyst, ale takze

ogromne poktady kreatywnosci i mozliwosci twérczych.

Zapraszamy do miejsca, w ktérym wcielamy sie w role

wynalazcéw i wynalazczyn, gdzie wspélnie podrézujemy

zaréwno po bezdrozach, jak réwniez po szerokich

autostradach nauki.

Nl Nl W W W W W W W W W W T N T N W N W N N

RECYKLING: PAPIER

Podczas warsztatdbw wspdlnie  przetworzymy
zuzyty papier, przechodzac krok po kroku przez
proces jego recyklingu. Wspélnie poznamy
historie papiernictwa, by za pomoca dawnej
techniki czerpania papieru, stworzyé swéj wtasny
arkusz. Potagczymy ekologie z wyobraznia
i z pozornie niepotrzebnych  materiatéw
wytworzymy nowe. Pracujagc z masg papierowa,
barwnikami i naturalnymi dodatkami,
doswiadczymy procesu twdrczego wszystkimi
zmystami i przekonamy sie, ze recykling moze
byé  Zrédtem niepowtarzalnych efektéw
i satysfakgji.
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szkota podstawowa | 4-8*

60 min 15 oséb

Stowa kluczowe:
rekodzieto,
makulatura, ekologia,
recykling, papier
czerpany, integracja
sensoryczna

*polecane dla oséb
ze specjalnymi
potrzebami i oséb
o zainteresowaniach

artystycznych






W SWIECIE ILUZ]I

Jak ,wprawié w ruch” zwykte rysunki i stworzy¢
opowiesci petne zycia? Na warsztatach pokazemy,
w jaki sposéb powstaja ztudzenia ruchu, ktére staty
sie podstawg narodzin filmu. Wspdlnie zbudujemy
proste urzadzenia sprzed epoki kinematografii
— taumatrop i fenakistiskop — aby zobaczyé, jak
nieruchome obrazki mozna zmienié w krétkie
animacje. Podczas zaje¢ wkroczymy w fascynujacy
$wiat zmystu wzroku i neurobiologii, sprawdzajac
doswiadczalnie, jak dzigki wiedzy o ograniczeniach
naszego postrzegania mozna otworzy¢é drzwi
do $wiata iluzji i zrozumieé prawdziwe znaczenie
stéw ,magia kina".

CAMERA OBSCURA

Co sig stanie, gdy $wiatto wpadnie do zamkniete;j,
ciemnej przestrzeni przez malutki  otwér?
Przekonamy sie o tym, budujac wilasng kamere
otworkowg (camera obscura) — prekursorke
nowoczesnych aparatéw fotograficznych i kamer
wideo. To proste w konstrukcji urzadzenie pozwala
bezposrednio obserwowaé i rozumieé podstawowe
zjawiska optyczne. Dzigki dos$wiadczeniu z kamera
otworkowg teoria zyskuje wymiar praktyczny:
zaobserwujemy m.in. powstawanie odwréconego
obrazu, wptyw wielkosci otworu na jego jasnos$é
i ostro$¢ oraz zalezno$é miedzy odlegtoscig ekranu

a jego rozmiarem. Samodzielnie budujac
to urzadzenie, doswiadczymy nauki w dziafaniu,
rozwijajgc umiejetnoéci obserwacji i rozumienia
zjawisk optycznych.

15

szkota podstawowa | 1-8

60 min 25 oséb

Stowa kluczowe:
film, taumatrop,
fenakistiskop,
animacja, iluzja
optyczna, oko, mézg,
percepcja wzrokowa

szkota podstawowa | 4-8

60 min 25 oséb

Stowa kluczowe:
camera obscura,
kamera otworkowa,
fotografia, $wiatto,
optyka, oko, mdzg






A SKAD TE PIEKNE DZWIEKI?

Czym sa dzwieki? Skad sie biorg? Gdzie sie
ukrywaja? Jak je styszymy i czy styszymy
je wszystkie? Czy diwigk mozna poczué, a czy
mozna go takze zobaczyé? Na zajeciach
wspdlnie zanurzymy sie w fascynujacy $wiat
dizwiekdw, by krok po kroku odkrywaé
odpowiedzi na te i wiele innych pytaii. Bedziemy
poznawaé  wilasciwosci  dzwieku,  ekspery-
mentowaé z réznymi jego formami, konstruowaé
wlasne instrumenty i uczyé sie na nich graé,
odkrywajagc przy tym, jak réznorodnie moze
brzmie¢ $wiat. Na zakorczenie siegniemy takze
po bum bum rurki — kolorowe, rezonujace tuby,
ktére pozwolag nam pobawié sig¢ rytmem
i melodig, a w finale zajeé zamieni¢ sie
w prawdziwy zespdt i wspdlnie zagraé znane
melodie, do$wiadczajgc radosci tworzenia muzyki
razem.

FIZYKA DZWIEKU

Co tak naprawde ,slyszymy”, gdy styszymy
dzwiek? Czym jest dzwiek? Jak powstaje nasz
gflos i skad bierze sie jego wyjatkowo$é? Podczas
warsztatébw zajmiemy sie fizyka dZwigkdw,
sprawdzimy jak powstaja, w jaki sposdb sie
rozchodzg i co ma wplyw na ich brzmienie.
Roztozymy pojecie diwieku na czesci pierwsze,
poznajagc ton prosty i alikwoty, a takze badajac
i manipulujgc wlasciwoséciami fal dzwigkowych.
Zajrzymy do fascynujagcego $wiata akustyki:
od echa i rezonansu, przez architekture sali
koncertowej, az po tajemnice syreny strazackie;j.
To zajecia dla tych, ktérzy chca nie tylko stysze¢,
ale takze rozumieé.

17

szkota podstawowa | 1-6

60 min 25 oséb

Stowa kluczowe:
dzwiek, fala
mechaniczna,
instrument, muzyka,
rytm, stuchanie
aktywne

szkota podstawowa | 7-8
szkota ponadpodstawowa

60 min 25 oséb

Stowa kluczowe:
dzwiek, czestotliwosé,
fala, amplituda, ton
prosty, ton ztozony,
alikwoty, rezonans,
akustyka, echo, gtos,
wibracje, muzyka






WIRUJACE ZABAWKI

Baczek, wprawiany w ruch obrotowy, to jedna
z najstarszych zabawek $wiata. Dlaczego sie
kreci? Dlaczego chybocze na boki, a mimo to sie
nie przewraca? Dlaczego upada, gdy zwalnia?
Co mu pomaga, a co przeszkadza w wirowaniu?
Wspdlnie poszukamy odpowiedzi na te i wiele
innych pytah podczas warsztatéw ,Wirujace
zabawki”. Budujac wlasnego baczka, przekonamy
sig, jaki wptyw na jego ruch maja ksztatt i rozmiar
elementéw, rozktad masy czy rodzaj materiatéw,
z ktérych zostat wykonany. Dzigki doswiad-
czeniom poznamy w praktyce wlasciwosci ruchu
obrotowego, efekt zyroskopowy, dziatanie sity
grawitacji, tarcia i oporéw powietrza.

SPIN ART. KRECIMY SZTUKE!

Jak wzbudzié w uczniach pasje do odkrywania?
Jak pokazaé im, ze kreatywno$é to klucz
do przysztoéci? Jak otworzyé ich umysly
na ,nowe”? Na warsztatach ,Spin Art. Krecimy
sztuke!” odpowiemy na te pytania, wykorzystujac
.suszarke” do safaty! Urzadzenie to przeksztat-
cimy w wirujgcg pracownieg, dzigki ktérej kazdy
z uczestnikédw bedzie miat okazje stworzyé serig
barwnych, abstrakcyjnych, petnych  energii
obrazéw. To efektowna i petna zabawy technika,
ktéra pobudza wyobraznig, uwalnia kreatywnosé
i daje rado$¢ wspdlnego tworzenia. Te warsztaty
to wyjatkowa okazja, by przekroczyé twércze
granice, poplami¢ sie farbami i po prostu bawié
sig sztuka.

19

szkofa podstawowa | 1-8

60 min 25 oséb

Stowa kluczowe:
baczek, ruch
obrotowy, efekt
zyroskopowy, tarcie,
areodynamika,
rozktad masy,
grawitacja

szkofa podstawowa | 1-3*

60 min 15 oséb

Stowa kluczowe:
spin art, integracja
sensoryczna,
eksperyment,
ekspresja,
bezwtadno$é, ruch
obrotowy, zgbatki

*polecane dla oséb
ze specjalnymi
potrzebami i oséb
o zainteresowaniach

artystycznych






MACHINY LATAJACE

Papier, stomki, sznurek, patyk... te zwykle
elementy w potaczeniu z kreatywnym podejsciem
moga zamieni¢ sie w niesamowite obiekty
latajgce. Na warsztatach bedziemy budowaé
wlasne konstrukcje, by nastepnie testowaé ich
mozliwosci  w  tunelu  aerodynamicznym.
Na biezaco bedziemy sprawdzaé, ktére modele
wznosza sie najwyzej, ktére najdtuzej utrzymuja
sie w powietrzu lub wykonujg najbardziej
spektakularne manewry, odkrywajac przy okazji
zasady aerodynamiki. Zajecia sktadajg sie
z dwéch czesci: warsztatowej, z wykorzystaniem
eksponatu ,dmuchawa” (na Majsterni), oraz
swobodnej eksploracji wszystkich eksponatéw
wystawy SOWA (z wytaczeniem Majsterni).

SZOSTY ZMYSL W AKCJI

Na warsztatach bedziemy mieli okazje odkryé
swéj szdsty zmyst — propriocepcje. Dowiemy sig,
co sprawia, ze trafiamy do celu przy rzucie pitka,
dlaczego nie musimy stale obserwowaé swoich
nég podczas wchodzenia po schodach, jak to sie
dzieje, ze wiemy, z jaka sifg nacisngé klawisz lub
trzymaé oftéwek, a takze czy propriocepcje
mozna oszukaé lub utracié. Podczas warsztatéw
zgtebimy role i znaczenie zmystu kinestetycznego
oraz dowiemy sig, jak mozna go wzmacniaé.
Czeka na nas wiele doswiadczen, eksperymentéw
i éwiczeh. Zajecia pozwolg lepiej zrozumieé
i poznaé swoje ciafo oraz procesy zachodzace
w naszym mdzgu odpowiadajagce za codzienne
funkcjonowanie.

21

przedszkole
szkofa podstawowa | 1-3

90 min 25 oséb

Stowa kluczowe:
powietrze, lot,
unoszenie sie,
spadanie,
areodynamika,
przyroda

szkota podstawowa | 7-8
szkofa ponadpodstawowa

60 min 25 oséb

Stowa kluczowe:
biologia, mézg,
propriocepcja, zmysly,
uktad nerwowy,
koordynacja ruchowa,
integracja sensoryczna



KONSTRUKCYJNE PRZYGODY

Czy da sie zbudowaé wytrzymaty most z jednej
kartki papieru, dwumetrowy domek z kart czy
katapulte o zasiegu trzech metréw? Odpowiemy
na te pytania doswiadczalnie, podczas warsztatu,
gdzie zmierzymy sie¢ z ponad dziesigcioma
réznymi wyzwaniami konstrukcyjnymi,
zamknietymi wraz z materiatami do ich wykonania
w specjalnych pudetkach. Nie ma tu gotowych
instrukcji — to my, pracujgc samodzielnie badz
w zespotach, bedziemy projektowaé, testowaé
i ulepszaé wilasne rozwigzania. Dzieki temu
nauczymy sie nie tylko budowaé, ale takze mysleé
jak prawdziwi konstruktorzy i konstruktorki,
poszukujac najskuteczniejszej drogi do realizacji
wyznaczonego celu.

FANTASTYCZNE SILY. WYRZUTNIE

Na poczatku byly rece — pozwalaly chwytaé,
podnosié i rzucaé, co decydowato o codziennym
przetrwaniu cztowieka. Z czasem site rak
wspierano materiatami z otoczenia: kamieniami,
ko$émi, gateziami, z ktérych powstawaty pierwsze
narzedzia. Wraz z rozwojem cywilizacji stawaty
sig one coraz bardziej ztozone, od prostych proc
i tukéw po zlozone machiny zdolne miotaé
pociski na duze odlegtosci. Kazde z tych
urzadzen to historia préb i bfedéw, a zarazem

lekcja fizyki: o sile, trajektorii i oporach
powietrza. Podczas warsztatéw wcielimy sie
w role wynalazcéw i wynalazczyd — budujac

wlasne wyrzutnie, sprawdzimy, jak zmiana sity
naciggu, kata nachylenia czy materiatéw wplywa
na ich zasieg, celno$¢ i skuteczno$é.
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szkota podstawowa | 4-8
szkota ponadpodstawowa

90 min 25 oséb

Stowa kluczowe:
konstrukcja, most, wieza,
katapulta, sita, praca
zespotowa, wyobraznia
przestrzenna, logiczne
myslenie, rozwigzywanie
probleméw

szkota podstawowa | 4-8

60 min 25 oséb

Stowa kluczowe:
sprezysto$é, sifa,
energia, praca,
grawitacja,
aerodynamika



REZERWACJA

KROK 1. Kontakt

W celu zlozenia rezerwacjiskontaktuj sie z Dziatem Goscinnosci
telefonicznie lub mailowo:

723 505 542 / 887 467 208, grupy@mlynyrothera.pl
KROK 2. Rozmowa

Podczas rozmowy lub w korespondencji poprosimy o kilka podstawowych
informacji na temat grupy oraz wybranego terminu. Na ich podstawie
wypetnimy formularz rezerwacji.

KROK 3. Ptatnosci

Aby ufatwié¢ korzystanie z naszych atrakcji, akceptujemy rézne metody
ptatnosci: gotéwka, karta, BLIK oraz przelew. Ptatno$¢ moze byé dokonana
bezposrednio przed rozpoczeciem zwiedzania.

KROK 4. Potwierdzenie rezerwacji

Po dokonaniu rezerwacji wy$lemy mailem potwierdzenie, ktére zawiera
wszystkie szczegdly dotyczace wizyty. W razie jakichkolwiek pytan
lub watpliwosci, nasz zespét jest do dyspozycji.

W W W W W W W W W W W W W W W W W W W W

Weziy Miyn- Maszyna SOWA

Zachecamy do zapoznania sie przed
wizyta z dodatkowymi  materiatami
nt. wystaw statych.

DOSTEPNOSC

Szczegdly na temat dostgpnosci i udogodnied dla oséb ze szczegdlnymi
potrzebami znajduja sie na stronie: www.mlynyrothera.pl/dostepnosc

Jeste$my laureatem prestizowego konkursu “Lider Dostepnosci”.
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INFORMACJE ORGANIZACY]NE

Centrum Nauki i Kultury Mlyny Rothera EEE

ul. Mennica 10, 85-112 Bydgoszcz : 5
tel. 887 467 208 Ty

info@mlynyrothera.pl I-E-Im

mlynyrothera.pl .. Zobacz nasza aktualng
#mlynyrothera #dobremiejscena oferte warsztatéw i wystaw!

A A A A T R A A

Ceny biletéw grupowych (min. 10 oséb)*
bilet na wystawe statg — 16 zt

bilet na 2 wystawy state — 26 zt

bilet na 3 wystawy stafe — 36 zt

bilet na warsztaty — 20 zt

bilet na warsztaty + wystawe — 34 zt

bilet na wystawe + rejs — 40 zt

bilet na oprowadzanie po Miynach — 16 zt

1 opiekun na 10 oséb bezptatnie

*ceny moga ulec zmianie

Godziny otwarcia*

poniedziatek: 12.00 — 18.00

wtorek — czwartek: 10.00 — 18.00

pigtek: 10.00 — 20.00

sobota — niedziela: 12.00 — 20.00

*wystawy state i warsztaty dostepne sg od wtorku do niedzieli

Komunikacja miejska
e Tramwaj: 1, 3, 5, 8, 9, przystanek: Focha / Opera (400 m pieszo)
e Autobus: 51, 52, 55, 56, 58, 59, 60, 35N, przystanek: Nowy Rynek
(600 m pieszo)

Najblizszy parking dla autokaréw
e Multikino, ul. Focha 48 (650 m pieszo)

Czy masz pytania dotyczace wspélpracy z Dziatem Edukacji?
Skontaktuj sie z nami: 887 569 747, edukacja@mlynyrothera.pl



